
                  

 

 
 

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ 
 

„JobLandia Pyrlandia”  
EDYCJA I/2025 

 
 

 

 
§ 1. Organizatorzy 

 

1.​ Organizatorem Gry Miejskiej „JobLandia Pyrlandia”, zwanej dalej „Grą”, jest 

Fundacja Treenity z siedzibą w Poznaniu, ul. Jasielska 9c/27, 60-476 Poznań. 

 

2.​ Partnerem strategicznym wydarzenia jest Stowarzyszenie mollDur. 

 

3.​ Patronat nad wydarzeniem objął Burmistrz Gminy Mosina. 

 

4.​ Gra realizowana jest przy wsparciu Partnerów – przedsiębiorców i instytucji, którzy 

przygotują punkty zadaniowe dla uczestników. 

 

5.​ Działania współfinansowane są ze środków Urzędu Marszałkowskiego Województwa 

Wielkopolskiego (UMWW). 

 

6.​ Niniejszy Regulamin określa zasady uczestnictwa, prawa i obowiązki uczestników 

oraz kwestie organizacyjne Gry. 
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§ 2. Cele Gry 
 

Cele Gry „JobLandia Pyrlandia” to: 

 

1.​ Świadome planowanie kariery – uczenie młodzieży łączenia swoich zainteresowań, 

talentów i mocnych stron z możliwościami rynku pracy. 

 

2.​ Promowanie szkolnictwa zawodowego i technicznego – przedstawienie go jako 

atrakcyjnej i nowoczesnej ścieżki edukacyjnej. 

 

3.​ Praktyczne poznawanie zawodów – możliwość samodzielnego zmierzenia się z 

wyzwaniami związanymi z różnymi profesjami. 

 

4.​ Rozwój kompetencji przyszłości – kreatywność, współpraca w zespole, komunikacja, 

krytyczne myślenie, rozwiązywanie problemów, planowanie, analiza informacji. 

 

5.​ Integracja z lokalnym środowiskiem – poznanie firm i instytucji działających w 

regionie oraz budowanie świadomości lokalnego rynku pracy. 

 

6.​ Budowanie pewności siebie – zdobywanie nowych doświadczeń i umiejętności 

pokazuje młodzieży, że potrafią radzić sobie z wyzwaniami. 

 

7.​ Zmiana stereotypowego postrzegania zawodów technicznych i rzemieślniczych – 

ukazanie ich wartości i znaczenia we współczesnym świecie. 

 

8.​ Rozwijanie umiejętności szybkiego reagowania i podejmowania decyzji – w 

warunkach zbliżonych do realnych sytuacji zawodowych. 
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§ 3. Uczestnicy 
 

1.​ Uczestnikami Gry są uczniowie klas VII–VIII szkół podstawowych z terenu powiatu 

poznańskiego. 

 

2.​ Drużyna składa się z 3 uczniów oraz 1 opiekuna – osoby dorosłej (nauczyciela lub 

wychowawcy, nie dopuszcza się udziału innych osób). 

 

3.​ W Grze uczestniczy maksymalnie 5 drużyn (łącznie 20 osób). 

 

4.​ Każda szkoła może zgłosić jedną drużynę. 

 

5.​ Jeśli limit miejsc nie zostanie wyczerpany, Organizator powiadomi szkoły o 

możliwości zgłoszenia dodatkowej drużyny. Decyzja o dopuszczeniu kolejnej drużyny 

należy wyłącznie do Organizatora. 

 

6.​ Udział w Grze jest dobrowolny i bezpłatny. 

 

 

§ 4. Warunki uczestnictwa 
 

1.​ Warunkiem udziału w Grze jest: 

a)​ rejestracja Zespołu, która odbywa się poprzez wypełnienie przez 

szkołę/opiekuna Zespołu formularza zgłoszeniowego dostępnego pod linkiem: 

https://forms.gle/YuTAd4FV4VsDwiaa8 

Formularz zgłoszeniowy zawiera dane takie jak: nazwa zespołu/drużyny, nazwa i 

adres szkoły, nazwy klasy,  imię i nazwisko Opiekuna Zespołu, numer telefonu 

Opiekuna Zespołu, adres e-mail Opiekuna Zespołu, imiona i nazwiska zgłosznych 

uczniów. 

 

Rejestracja trwa od 22.09.2025 r. do 10.10.2025 r. Liczy się kolejność zgłoszeń. 
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b)​ dostarczenie w dniu Gry oryginałów zgód rodziców/opiekunów prawnych na 

udział uczniów niepełnoletnich, 

c)​ akceptacja Regulaminu – zgłoszenie drużyny jest równoznaczne z jego 

przyjęciem. 

 

2.​ Niedostarczenie podpisanych zgód uniemożliwia udział ucznia/ zespołu w Grze. 

 

3.​ W przypadku rezygnacji uczestnika, szkoła może wskazać innego ucznia – pod 

warunkiem dostarczenia jego zgody w dniu Gry. 

 

4.​ Każda drużyna musi posiadać co najmniej jeden telefon komórkowy z dostępem do 

Internetu. 

 

5.​ Organizator nie ubezpiecza uczestników ani opiekunów – każdy uczestnik bierze 

udział w Grze na własną odpowiedzialność. 

 

6.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za bezpieczeństwo uczestników poza 

zakresem określonym w obowiązujących przepisach prawa. 

 

7.​ Za bezpieczeństwo niepełnoletnich odpowiada opiekun drużyny. 

 

8.​ Organizator nie ponosi odpowiedzialności za poniesione straty/ wypadki podczas 

Gry. 

 
9.​ W czasie Gry obowiązuje nakaz przestrzegania przepisów ruchu drogowego. 

 

10.​W przypadku naruszenia przez uczestnika lub Zespół niniejszego Regulaminu, 

złamania zasad fair play bądź utrudniania Gry innym uczestnikom Zespół może 

zostać zdyskwalifikowany w dowolnym momencie Gry.  

 
11.​Drużyny poruszają się wyłącznie pieszo i odwiedzają punkty w kolejności wskazanej 

na mapie, którą otrzymają w trakcie odprawy na Starcie w dniu Gry. 

4 
 



                  

 
 

12.​Obowiązuje zasada pełnego składu – drużyna nie może się rozdzielać. Brak pełnego 

składu w punkcie oznacza brak możliwości wykonania zadania i utratę punktu. 

 
 

§ 5. Przebieg Gry 
 

1.​ Gra odbywa się w dniu 21 października 2025 r. na terenie miasta Mosina. 

 

2.​ Miejscem startu i mety jest budynek Stowarzyszenia mollDur w Mosinie przy ul. 

Śremskiej 14. 

 

3.​ Zbiórka i odprawa drużyn: 8.30–9:00 (lista obecności, przekazanie zgód, wydanie 

pakietów startowych - identyfikatory, Karty Gry oraz mapa terenu Gry, a także dla 

każdego uczestnika butelka wody niegazowanej 0,5 l i kanapka). 

 
4.​ Opiekunowie drużyn po otrzymaniu mapy terenu Gry losują miejsce startu, z 

którego rozpoczną Grę. 

 
5.​ 9.00-9.20 odprawa Zespołów połączona  z omówieniem zasad bezpieczeństwa 

obowiązujących podczas Gry.  

 

6.​ Rozpoczęcie Gry: 9:30. 

 

7.​ Planowane zakończenie: 13:30–14:30. 

 
8.​ Zadaniem Uczestników jest: 

 
a)​ odnalezienie wskazanych w Karcie Gry miejsc. Kartę Gry Zespoły 

otrzymają na Starcie w dniu Gry; 

b)​ prawidłowo wykonać zadanie, w każdym wyznaczonym miejscu 

(łącznie 5 miejsc); 

c)​ wrócić na metę. 
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9.​ Zadania poznawane są w momencie przybycia do danego miejsca. 

 

 

10.​W każdym miejscu realizacji zadania (przedsiębiorstwie) będzie wyznaczony 

Wolontariusz, który zweryfikuje skład drużyny i będzie czuwał nad przestrzeganiem 

Regulaminu przez uczestników Gry. 

 

11.​Punkty do zdobycia (łączna pula punktów do zdobycia: 12):  

 
a)​ 1 pkt za odnalezienie i dotarcie do wyznaczonego miejsca według 

kolejności znajdującej się na Karcie Gry. Obowiązuje zakaz zmiany 

kolejności dotarcia do wyznaczonych miejsc. 

b)​ 1-5 pkt za prawidłowo wykonanie zadania przez Zespół. 

c)​ 1-3 pkt za zaangażowanie członków Zespołu, współpracę, kulturę 

osobistą, przestrzeganie zasad bezpieczeństwa i regulaminu. 

d)​ 1-3 pkt za dotarcie na metę w pełnym składzie Zespołu i wykonaniu 

wszystkich wskazanych zadań. 

 

12.​Potwierdzeniem wykonania zadania jest pieczątka i wpis liczby punktów w Karcie 

Gry.  

 

13.​W przypadku, gdy w punkcie pojawi się kilka drużyn, zadania wykonywane są w 

kolejności przybycia. 

 

14.​Każda drużyna ma prawo w dowolnym momencie zrezygnować z dalszego udziału, 

informując Organizatora. 
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§ 6. Wyłonienie zwycięzców i nagrody 
 

1.​ Po powrocie na metę Komisja Organizacyjna zlicza punkty na podstawie Kart Gry. 

 

2.​ Zwycięża drużyna, która zdobędzie największą liczbę punktów. 

 

3.​ W przypadku remisu przeprowadzona zostanie dogrywka w formie pytań 

„prawda/fałsz”. 

 

4.​ Nagrody: 

 

a)​ I miejsce: dyplomy + nagrody rzeczowe o wartości ok. 200 zł/osoba, 

b)​ II miejsce: dyplomy + nagrody rzeczowe o wartości ok. 150 zł/osoba, 

c)​ III miejsce: dyplomy + nagrody rzeczowe o wartości ok. 100 zł/osoba. 

 

5.​ Każdy uczestnik Gry otrzyma upominek. 

 

6.​ Nagrody nie podlegają wymianie na ekwiwalent pieniężny. 

 

 

 

§ 7. Postanowienia końcowe 
 

1.​ Regulamin znajduje się na stronie internetowej Organizatora. 

 

2.​ Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, a 

także do zmiany terminu, przerwania lub odwołania Gry z przyczyn niezależnych 

(np. pogodowych, organizacyjnych). 

 

3.​ W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyduje Organizator. 
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§ 8. Przetwarzanie danych osobowych  

Zgodnie z art. 13 Rozporządzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 

kwietnia 2016 r. (RODO) informujemy, że: 

1.​ Administrator danych osobowych 

Administratorem danych osobowych uczestników i opiekunów jest Fundacja Treenity z 

siedzibą w Poznaniu, ul. Jasielska 9c/27, 60-476 Poznań, adres e-mail: 

fundacjatreenity@gmail.com. 

2.​ Cele przetwarzania danych 

Dane osobowe będą przetwarzane w celu: 

a)​ organizacji i przeprowadzenia Gry Miejskiej „JobLandia Pyrlandia”, 

b)​ zapewnienia bezpieczeństwa uczestników podczas wydarzenia, 

c)​ udokumentowania i rozliczenia projektu dofinansowanego ze środków Urzędu 

Marszałkowskiego Województwa Wielkopolskiego, 

d)​ promocji wydarzenia (np. publikacja zdjęć i relacji z przebiegu gry na stronach 

internetowych i mediach społecznościowych Fundacji oraz partnerów), 

e)​ realizacji obowiązków prawnych ciążących na administratorze. 

 

3.​ Podstawa prawna przetwarzania danych 

Podstawą prawną przetwarzania danych osobowych jest: 

a)​ art. 6 ust. 1 lit. a RODO – zgoda rodzica/opiekuna prawnego lub pełnoletniego 

uczestnika, 

b)​ art. 6 ust. 1 lit. c RODO – realizacja obowiązków prawnych związanych z 

dokumentowaniem i rozliczeniem projektu, 
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c)​ art. 6 ust. 1 lit. f RODO – prawnie uzasadniony interes administratora polegający na 

organizacji wydarzenia oraz jego promocji. 

4.​ Odbiorcy danych 

Dane mogą być przekazywane: 

a)​ pracownikom i współpracownikom Fundacji Treenity, 

b)​ partnerom i instytucjom współpracującym przy realizacji wydarzenia (np. szkołom, 

firmom prowadzącym stanowiska gry), 

c)​ instytucjom finansującym i kontrolnym (UMWW) – wyłącznie w zakresie niezbędnym 

do udokumentowania i rozliczenia projektu, 

d)​ podmiotom świadczącym usługi IT, obsługę księgową i prawną na rzecz 

administratora. 

Dane nie będą przekazywane do państw trzecich ani organizacji międzynarodowych, nie 

będą też podlegać zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym profilowaniu. 

5.​ Okres przechowywania danych 

Dane będą przechowywane: 

a)​ przez czas niezbędny do realizacji gry i rozliczenia projektu, 

b)​ następnie w okresie wymaganym przepisami dotyczącymi sprawozdawczości i 

archiwizacji projektów dofinansowanych ze środków publicznych, 

c)​ materiały promocyjne (np. zdjęcia, relacje) mogą być przechowywane i publikowane 

bezterminowo – do momentu cofnięcia zgody. 

 

 6. Prawa osób, których dane dotyczą  
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Każda osoba, której dane są przetwarzane, ma prawo do: 

1.​ dostępu do swoich danych osobowych oraz otrzymania ich kopii, 

2.​ sprostowania (poprawienia) danych, 

3.​ usunięcia danych, 

4.​ ograniczenia przetwarzania, 

5.​ przenoszenia danych, 

6.​ wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania, 

7.​ cofnięcia zgody w dowolnym momencie – cofnięcie zgody nie wpływa na zgodność z 

prawem przetwarzania, którego dokonano przed jej cofnięciem. 

Procedura cofnięcia zgody:​

Cofnięcia zgody można dokonać: 

●​ mailowo, wysyłając oświadczenie na adres: fundacjatreenity@gmail.com, 

●​ pisemnie, kierując oświadczenie na adres siedziby Fundacji Treenity: ul. Jasielska 

9c/27, 60-476 Poznań, 

●​ lub osobiście, składając oświadczenie przedstawicielowi Organizatora podczas 

wydarzenia. 

 

6.​ Prawo do skargi 

Niezależnie od powyższego, osobie której dane są przetwarzane przysługuje prawo 

wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych Osobowych (ul. Stawki 2, 00-193 

Warszawa). 

7.​ Kontakt w sprawie ochrony danych 

W sprawach związanych z ochroną danych osobowych można skontaktować się z 

Administratorem pod adresem e-mail: fundacjatreenity@gmail.com 
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